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Programmieren lernen
Aufgaben für den Informatikunterricht

Zufallszahlen in Liste
Schreiben Sie ein Programm, das alle Zahlen von 0000 bis 9999 in
zufälliger Reihenfolge in eine Liste abfüllt. Die Zahlen müssen alle
vierstellig sein - also z.B. 0000,  0007, 0221 bzw. 8344. Jede Zahl darf
in der Liste am Schluss nur einmal vorkommen.
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