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Aufgaben fir den Informatikunterricht

http://www.programmieraufgaben.ch

Dreiecksflachen

Schreiben Sie die folgenden Funktionen zur Berechnung der
Dreiecksflache und verwenden Sie diese als Methoden in einem
Hauptprogramm:

flaeche(s: real, hs: real)

Aus Grundseite s und der zugehorigen Hohe hg:
Flache

flaeche(a: real, b: real, c: real)

Aus drei Seiten nach der Formel von Heron:
Flache
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Dabei bezeichnet s den halben Umfang. Schreiben Sie eine Hilfsmethode umfang(), die zunachst den

Umfang des Dreiecks berechnet.
flaeche(ax: real, ay: real, bx: real, by: real, cx: real, cy: real)

Aus drei Eckpunkten. Dabei kbnnen die Seitenlangen einfach mit dem Satz des Pythagoras berechnet

werden. Die Seite a z. B. wird durch

ermittelt. Verwenden Sie nach der Ermittlung der drei Seiten die bereits geschriebene Funktion flaeche(a, b,

c).
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