Programmieren lernen

Aufgaben fir den Informatikunterricht http://www.programmieraufgaben.ch

Die Gauss'sche Glocke

Verwenden Sie einen Zufallszahlengenerator um Wirfelergebnisse Author:  Philipp G. Freimann
(1-6) zu simulieren. Werfen Sie nun 5 Wlrfel und bilden die (BBW

Augensumme. (Berufsbildungsschule
Spielen Sie dieses Experiment 1000 Mal durch und geben Sie von Winterthur)

jeder moéglichen Augensumme (Minimum = 5, Maximum = 30) an, https://www.bbw.ch)

wie oft sie vorgekommen ist.
Klingelt's?
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