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Programmieren lernen
Aufgaben für den Informatikunterricht

BPM-Scanner
Schreiben Sie ein Programm, das eine Frequenz per Leertasten-
Druck einliest und das Ergebnis in BPM (beats per minute) ausgibt.
Mindestens zwei Tastendrucke sind erforderlich; die Frequenz aller
anderen berechnet sich aus dem Durchschnitt aller Tastendrucke, den letzten ignorierend.
Beispiel: (<Leertaste> ... <Leertaste> ... <Leertaste> jede Sekunde — Ergebnis: 60 bpm.

https://de.wikipedia.org/wiki/Beats_per_minute
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