Programmieren lernen

Aufgaben fir den Informatikunterricht http://www.programmieraufgaben.ch

Binérco&le ISeader (zu Zeichen
umwahndeln

Schreiben Sie Programm, dass einen beliebigen Binarcode in lesbare

Zeichen umwandelt!

Zu Zeichen zahlen alle in lInhrem Code vorkommenden Buchstaben, Sonderzeichen und Ziffern (z. B. "a", ".",
II7II’ II?II Oder II!II).

Das folgende Beispiel ist im ASCII codiert (American Standard Code for Information Interchange):

Was bedeutet dieser Binarcode: "010010000110000101101100011011000110111100100001"?

Sie dUrfen durchaus eine andere Codierung (wie UTF-8 oder EBCDIC) verwenden. Achtung: Die Codierung von
Zeichen im ASCIl sind im UTF-8 identisch; was aber im ANSI (ISO-LATIN-8859) nicht fur alle Zeichen gilt!
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