Programmieren lernen

Aufgaben fir den Informatikunterricht http://www.programmieraufgaben.ch

Befeﬁnle fur i -
Zeichenkettenmanipulation 5 _
Author: Philipp G. Freimann

Schreiben Sie zu jedem Befehl flr Zeichenketten aus dem Theorieteil (BBW
(s. 7.1 im Buch) ein Beispiel. (Berufsbildungsschule
Winterthur)

https://www.bbw.ch)
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