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„Pizza“ „8“
„Twix“ „1“
„Malteser“ „1“
„Gummibärchen“ „2“
„Popcorn“ „3“
„Cola“ „1“
„Apfel“ „1“
„Salat“ „2“

Programmieren lernen
Aufgaben für den Informatikunterricht

Automat
Machen Sie einen Automat in dem Sie unter folgenden auswählen
können:
 

Links
sehen
Sie
die

Bezeichnung und rechts den Preis. Man kann in den Automat nur 1 Euro Münzen einwerfen.
Jede Ware ist nur einmal im Automat enthalten und anschließend nicht mehr verfügbar. Ware
wird also bestellt und der Eintrag anschließend  gelöscht (oder auf – 1 gesetzt).
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